
ARAPÇA DERSİ  ·  SINIF İÇİ ETKİNLİK

Okulda Kelime Avı
6. sınıf  ·  2. Ünite — HAYDİ OKULA!

Etkinlik türü Arama ve etiketleme oyunu Süre 35-40 dk

Çalışma biçimi 4 kişilik gruplar Beceri alanı
Sözcük dağarcığı  ·  Konuşma  ·  

Okuma

Sınıf düzeni İstasyonlar Değerlendirme Gözlem formu

Araç-gereç

Yapışkanlı etiket kâğıdı ya da kendinden yapışkanlı not kâğıdı  ·  Okulun bölüm ve eşya adlarının yazılı 

olduğu büyük punto kartlar  ·  Dört istasyon için numaralı masa levhaları  ·  Kum saati veya telefon 

kronometresi  ·  Renkli kalem ve makas

Öğrenme çıktıları

Okul eşyalarının ve okul mekânlarının adlarını görsel uyaranla eşleştirerek kullanır.

Bir nesnenin yerini yer bildiren edatlarla kısa bir isim cümlesiyle ifade eder.

Grup içinde sırayla konuşur ve arkadaşının söylediğini dinleyip doğrular.

ETKİNLİĞİN AMACI

Öğrenciler sınıfı ve okulun yakın çevresini gerçek bir arama alanına dönüştürerek okul eşyalarının ve mekânlarının Arapça 

adlarını kendi elleriyle etiketler. Sözcükler kâğıt üzerinde kalmak yerine dokunulan nesneye bağlandığı için kalıcılığı artar ve 

öğrenci öğrendiği adı hemen bir yer bildiren cümlede kullanma fırsatı bulur.

ÖN HAZIRLIK

•  Okulun ve sınıfın on iki sözcüğü büyük puntoyla, harekeli olarak yazılıp yeterli sayıda çoğaltılır.

•  Sınıfın dört köşesi istasyon olarak numaralandırılır; her istasyona üç eşya adı bırakılır.

•  Her gruba bir kayıt kâğıdı, bir makas ve bir yapışkan bant verilecek biçimde set hazırlanır.

•  Okul mekânlarının adları için koridora ya da panoya asılacak dört büyük levha hazırlanır.

•  Tahtaya örnek cümle kalıbı önceden yazılır ve etkinlik bitene kadar silinmez.

UYGULAMA BASAMAKLARI

# Basamak Öğretmen ve öğrenci ne yapar? Süre

1 Isınma

Öğretmen sınıftaki bir eşyayı eline alıp Arapça adını söyler; öğrenciler koro 

hâlinde iki kez tekrar eder. Aynı işlem beş eşya için hızlıca yapılır ve adlar 

tahtaya yazılır.

5 dk

2 Modelleme
Öğretmen bir etiket alır, bir eşyanın üzerine yapıştırır ve yerini bildiren örnek 

cümleyi kurar. İki gönüllü öğrenci aynı işi tahtadaki kalıba bakarak tekrarlar.
5 dk

3 İstasyon avı

Gruplar sırayla dört istasyonu dolaşır. Her istasyonda kendilerine düşen eşyayı 

bulur, doğru etiketi seçer ve kayıt kâğıdına eşyanın adını yazar. Her istasyon 

için üç dakika süre tanınır, süre bitince gruplar saat yönünde yer değiştirir.

12 dk

4 Etiketleme

Gruplar topladıkları etiketleri sınıftaki gerçek eşyaların üzerine yapıştırır. 

Yanlış yapıştırılan etiketler öğretmenin işaretiyle düzeltilir, ceza puanı 

verilmez.

8 dk

5 Paylaşım

Her grup sözcüsü bir eşyanın yanına geçer ve o eşyanın yerini bildiren bir 

cümle kurar. Diğer gruplar cümleyi dinler, doğruysa parmak kaldırarak 

onaylar.

6 dk

6 Kapanış
Etiketler yerinde bırakılır. Öğretmen üç eşyayı işaret eder, sınıf adlarını hep 

birlikte söyler; en çok doğru etiket yapıştıran grup alkışlanır.
4 dk

FARKLILAŞTIRMA

Destekleyici Zorlanan öğrencinin etiketinin arkasına Türkçe karşılık küçük puntoyla yazılır.

Grup içinde bu öğrenciye önce eşyayı bulma, sonra adını söyleme görevi verilir.
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Paylaşım basamağında cümle kalıbı tahtadan okunarak tamamlanabilir.

Zenginleştirici

Erken bitiren grup, etiketlediği eşyalardan üçünü kullanarak üç cümlelik kısa bir tanıtım hazırlar.

Bu gruba okul mekânlarının adlarını koridora asma görevi verilir.

Hızlı öğrenciler bir sonraki turda istasyon hakemliği yapar ve arkadaşlarının etiketlerini denetler.
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DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

Etkinlik süresince gözleme dayalı olarak doldurulur; not yerine gelişim izlemek için kullanılır.

Ölçüt Gözlenecek davranış Puan

Katılım İstasyon sırasına uyar, grubunun görevini üstlenir. 5

Sözcük bilgisi Okul eşyası ve mekân adlarını doğru eşleştirip etiketler. 8

Cümle kurma Nesnenin yerini yer bildiren bir edatla anlaşılır biçimde söyler. 7

İş birliği Grup arkadaşını dinler, düzeltmeyi kırmadan yapar. 5

TOPLAM 25

Öğrenci gözlem çizelgesi

Öğrencinin adı soyadı Katılım Sözcük bilgisi Cümle kurma İş birliği

ÖĞRETMEN NOTU

•  İstasyon geçişlerini el çırparak değil, kısa bir zil ya da sayaç sesiyle yönetmek gürültüyü azaltır.

•  Etiketler ders sonunda sökülmez; bir hafta sınıfta kalırsa sözcükler kendiliğinden pekişir.

•  Yapışkan kâğıt yoksa etiketler ataşla ya da kâğıt bantla tutturulabilir.

•  Kalabalık sınıfta grup sayısı altıya çıkarılıp istasyon süresi iki dakikaya indirilebilir.

•  Koridora çıkılacaksa idareye önceden bilgi verilir ve gruplar sessiz yürüyüş konusunda uyarılır.

ETKİNLİKTE GEÇEN TEMEL SÖZCÜKLER

يطَةٌ رِ خَ
harita

دٌ عَ قْ مَ
sıra

يَّةٌ كِ ةٌ ذَ بُّورَ سَ
akıllı tahta

ةٌ اعَ سَ
saat

وبٌ اسُ حَ
bilgisayar

فُّ اَلصَّ
sınıf

نَاءُ اَلفِ
avlu

دُ جِ سْ اَلمَ
mescit

يرِ دِ فَةُ المُ رْ غُ
müdür odası

اَلطَّابِقُ
kat

تَبَةُ كْ اَلمَ
kütüphane

فُ صِ قْ اَلمَ
kantin

Arapça Ders Öğretmeni :  ……………………………………
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ÖĞRENCİ ÇALIŞMA MATERYALİ

Kelime Avı Kayıt Kâğıdım
6. sınıf  ·  2. Ünite — HAYDİ OKULA!

Adı Soyadı :  ………………………………………………… Grup / Sınıf :  ………………………

NE YAPACAĞIM?

•  Grubunla birlikte çalış, sıranı bekle ve arkadaşının bulduğunu da kaydet.

•  Etiketleri keserken makası dikkatli kullan; etiketi eşyanın görünen yüzüne yapıştır.

•  Bulduğun her eşyanın adını harekeleriyle birlikte tabloya yaz.

•  Emin olmadığın bir adı tahtadaki listeden kontrol et.

1. Aşağıdaki etiketleri kes. Sınıfta bulduğun eşyanın üzerine doğru etiketi yapıştır. kes ve yapıştır

يطَةٌ رِ خَ
harita

دٌ عَ قْ مَ
sıra

يَّةٌ كِ ةٌ ذَ بُّورَ سَ
akıllı tahta

ةٌ اعَ سَ
saat

وبٌ اسُ حَ
……………………

فُّ اَلصَّ
……………………

نَاءُ اَلفِ
avlu

دُ جِ سْ اَلمَ
mescit

يرِ دِ فَةُ المُ رْ غُ
……………………

اَلطَّابِقُ
kat

تَبَةُ كْ اَلمَ
……………………

فُ صِ قْ اَلمَ
kantin

2. İstasyonlarda bulduğun eşyayı, Arapça adını ve bulunduğu yeri tabloya yaz. 8 satır

# İstasyon Eşyanın Arapça adı Bulunduğu yer

1

2

3

4

5

6

7

8

3. Karışık verilen sözcükleri sıralayarak eşyanın yerini bildiren cümleler kur. 4 cümle

Cümleye tanımlı isimle başla, yer-yön sözcüğünü ortada kullan.

1. ةُ اعَ قَ  ·  اَلسَّ ةِ  ·  فَوْ بُّورَ اَلسَّ

2. يطَةٌ رِ فِّ  ·  فِي  ·  خَ اَلصَّ

3. ةُ بُّورَ امَ  ·  اَلسَّ دِ  ·  أَمَ اعِ قَ اَلمَ
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4. فُ صِ قْ ينَ  ·  اَلمَ تَبَةِ  ·  يَمِ كْ اَلمَ

Bugün ilk kez öğrendiğim okul sözcüğü: ………………………………
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ARAPÇA DERSİ  ·  SINIF İÇİ ETKİNLİK

Öğretmen Diyor ki
6. sınıf  ·  3. Ünite — VÜCUDUM

Etkinlik türü Hareketli dinleme ve drama etkinliği Süre 25-30 dk

Çalışma biçimi Tüm sınıf Beceri alanı Dinleme  ·  Konuşma

Sınıf düzeni Çember Değerlendirme Akran değerlendirme

Araç-gereç
Komut kartları destesi  ·  Vücut şeması ya da insan silueti posteri  ·  Duygu yüzü kartları (sevinçli, yorgun, 

üzgün)  ·  Küçük ödül pulu veya yıldız etiketi  ·  Zil ya da tef

Öğrenme çıktıları

Organ adlarını içeren kısa emir cümlelerini dinleyerek doğru hareketle karşılar.

Duygusunu bildiren kısa bir kalıbı canlandırma içinde kullanır.

Hangi organla ne yaptığını “ بِـ  ى أَرَ …” kalıbıyla ifade eder.

ETKİNLİĞİN AMACI

Öğrenciler organ adlarını yazarak değil, duyup hareket ederek öğrenir. Dinlediği emri doğru organla eşleştirmek zorunda kaldığı 

için dikkat ve anlama becerisi çalışır. Etkinliğin ikinci yarısında kısa bir duygu diyaloğuyla öğrendiği sözcükleri günlük iletişime 

taşır.

ÖN HAZIRLIK

•  On iki komut kartı harekeli olarak yazılıp kalın kartona yapıştırılır.

•  Sınıfın ortası çember kurulabilecek biçimde boşaltılır, sıralar kenara çekilir.

•  Vücut şeması tahtaya asılır ve organ adları kâğıt şeritlerle üzerine tutturulur.

•  Canlandırma için iki sandalye ve basit malzemeler bir köşede hazır bekletilir.

•  Öğretmen komutları önceden yüksek sesle prova ederek telaffuzunu netleştirir.

UYGULAMA BASAMAKLARI

# Basamak Öğretmen ve öğrenci ne yapar? Süre

1 Isınma
Sınıf çember olur. Öğretmen kendi vücudunu göstererek beş organ adını 

söyler; öğrenciler hem adı tekrarlar hem de o organı elleriyle gösterir.
4 dk

2 Modelleme

Öğretmen komut kartlarından üçünü okur ve hareketi kendisi yapar. Ardından 

aynı komutları sınıfa verir; herkes birlikte uygular. Emir kipinin sonundaki 

sükûn vurgulanır.

5 dk

3 Oyun

Öğretmen komutu okumadan önce “ لِّمُ  عَ المُ  kalıbını söylerse öğrenciler ”قَالَ

hareketi yapar; bu kalıp söylenmeden verilen komutta hareket eden oyundan 

çıkar. Elenen öğrenciler çemberin dışında hakem olur ve arkadaşlarını izler.

9 dk

4 Canlandırma
İkişerli eşler kurulur. Biri sorar, diğeri o günkü duygusunu söyler; tahtadaki 

kısa diyalogdan yararlanarak sahneyi canlandırır. Sonra roller değişir.
7 dk

5 Kapanış

Üç eş sahnelerini sınıfın önünde oynar. Sınıf, akran değerlendirme ölçütüne 

göre yıldız verir; öğretmen doğru telaffuz edilen iki kalıbı tahtaya yazarak 

dersi bitirir.

5 dk

FARKLILAŞTIRMA

Destekleyici

Utangaç öğrenci ilk turda hakem olarak görevlendirilir, ikinci turda oyuna alınır.

Komut kartlarının köşesine küçük bir organ çizimi eklenerek görsel destek verilir.

Canlandırmada hasta rolündeki öğrenciye tek cümlelik kısa kalıp yeterli sayılır.

Zenginleştirici

Hızlı öğrenen öğrenciye komut verme sırası devredilir, oyunu bir tur o yönetir.

Bu öğrencilerden diyaloğa kendi cümlelerini ekleyerek sahneyi uzatmaları istenir.

Duyu fiilleriyle (   / … بِـ  عُ مَ أَسْ  بِـ ى أَرَ …) iki ek cümle kurup panoya yazmaları istenir.
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DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

Etkinlik süresince gözleme dayalı olarak doldurulur; not yerine gelişim izlemek için kullanılır.

Ölçüt Gözlenecek davranış Puan

Dinleyip uygulama Duyduğu emri doğru organla ve gecikmeden karşılar. 10

Söyleyiş Organ adlarını ve emir kalıplarını anlaşılır biçimde telaffuz eder. 5

Kurala uyma Oyunun kuralına uyar, elendiğinde hakemlik görevini sürdürür. 5

TOPLAM 20

Öğrenci gözlem çizelgesi

Öğrencinin adı soyadı Dinleyip uygulama Söyleyiş Kurala uyma

ÖĞRETMEN NOTU

•  Oyun hızlandıkça gürültü artar; tefe bir kez vurmak susma işareti olarak baştan duyurulur.

•  Elenen öğrenci oyun dışında kalmasın diye hakemlik görevi mutlaka verilir.

•  Yer darsa öğrenciler sıralarının yanında ayakta durarak da oynayabilir.

•  Diyalogda özel bir durumdan söz eden öğrenci olursa konu uzatılmadan sahne tamamlanır.

•  Etkinlik beden eğitimi dersinden hemen sonraya denk gelirse ısınma basamağı kısaltılabilir.

ETKİNLİKTE GEÇEN TEMEL SÖZCÜKLER

أْسٌ رَ
baş

نٌ يْ عَ
göz

أُذُنٌ
kulak

أَنْفٌ
burun

فَمٌ
ağız

يَدٌ
el

مٌ قَدَ
ayak

هٌ جْ وَ
yüz

رٌ عْ شَ
saç

نٌ بَطْ
karın

وٌ ضْ عُ
organ (uzuv)

رٌ ظَهْ
sırt

Arapça Ders Öğretmeni :  ……………………………………
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ÖĞRENCİ ÇALIŞMA MATERYALİ

Komut Kartlarım
6. sınıf  ·  3. Ünite — VÜCUDUM

Adı Soyadı :  ………………………………………………… Grup / Sınıf :  ………………………

NE YAPACAĞIM?

•  Kartları kes ve destenin karışık kalmasına dikkat et.

•  Komutu okurken sesini yükselt, hareketi tam yap.

•  Oyun sırasında her tur için çizelgeye işaret koy.

•  Canlandırmada eşinle göz teması kur ve sırayla konuşun.

1. Komut kartlarını kes. Oyunda çektiğin kartı yüksek sesle okuyup hareketi uygula. kes ve karıştır

كَ فَعْ يَدَ اِرْ
Elini kaldır

كَ أْسِ لَى رَ كَ عَ عْ يَدَ ضَ
Elini başına koy

نَيْكَ يْ ضْ عَ مِ أَغْ
Gözlerini kapat

كَ تَحْ فَمَ فْ اِ
Ağzını aç

كَ سْ أَنْفَ لْمِ اِ
Burnuna dokun

نِكَ لَى أُذُ رْ إِ أَشِ
Kulağını göster

كَ هِ جْ لَى وَ رْ إِ أَشِ
Yüzünü göster

كَ رَ عْ سْ شَ لْمِ اِ
Saçına dokun

انِكَ كَ شِ فِي مَ اِمْ
Yerinde yürü

نِكَ لَى بَطْ رْ إِ أَشِ
Karnını göster

يدٌ عِ قُلْ : أَنَا سَ
“Mutluyum” de

يِّ سِ رْ لَى الكُ لِسْ عَ اِجْ
Sandalyeye otur

2. Eşinle bu diyaloğu oku, sonra rollerinizi değiştirerek yeniden canlandır. canlandırma metni

رُ ؟ عُ يْف تَشْ كَ
ر ؟ مَ مَ يَا عُ رُ اليَوْ عُ ا تَشْ اذَ د : مَ مَ أَحْ

. يلًا لِ بٌ قَ عَ تْ ر : أَنَا مُ مَ عُ
ا ؟ ينٌ أَيْضً زِ لْ أَنْتَ حَ د : هَ مَ أَحْ

. يدٌ عِ ر : لَا ، أَنَا سَ مَ عُ
. كَ هِ جْ لِكَ فِي وَ ى ذَ تَازٌ ! أَرَ مْ د : مُ مَ أَحْ

ي. يقِ دِ ا يَا صَ رً كْ ر : شُ مَ عُ

3. Her turda uyguladığın komutu ve sonucunu çizelgeye işle. 6 tur

# Uyguladığım komut Doğru mu? Eşimin verdiği yıldız

1

2

3

4
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# Uyguladığım komut Doğru mu? Eşimin verdiği yıldız

5

6

Bugün en çok eğlendiğim komut: ………………………………

kidefarapca.com  ·  6. sınıf Arapça Sınıf İçi Etkinlikler  ·  sayfa 9


