ARAPCA DERSI - SINIF iCi ETKINLIiK

Okulda Kelime Avi
6. simf - 2. Unite — HAYDI OKULA!

Etkinlik tiirii Arama ve etiketleme oyunu Siire 35-40 dk
. L X Sozciik dagarcigr - Konusma -
Cahsma bicimi 4 kisilik gruplar Beceri alan1
Okuma
Simf diizeni Istasyonlar Degerlendirme Gozlem formu

Yapiskanh etiket kdgidi ya da kendinden yapiskanli not kagidi - Okulun boliim ve esya adlarinin yazil
Arac-gerec oldugu biiyiik punto kartlar - Dért istasyon i¢in numarali masa levhalar1 - Kum saati veya telefon
kronometresi - Renkli kalem ve makas

Okul egyalarinin ve okul mekanlarinin adlarini gérsel uyaranla eglestirerek kullanir.
Ogrenme ciktilar Bir nesnenin yerini yer bildiren edatlarla kisa bir isim ciimlesiyle ifade eder.

Grup icinde sirayla konusur ve arkadasinin soyledigini dinleyip dogrular.

ETKINLiGIN AMACI

Ogrenciler simfi ve okulun yakin gevresini gercek bir arama alanina déniistiirerek okul egyalarimin ve mekanlarimin Arapga
adlarini kendi elleriyle etiketler. Sozciikler kagit iizerinde kalmak yerine dokunulan nesneye baglandigi igin kalicihigr artar ve
ogrenci 6grendigi adi hemen bir yer bildiren ctimlede kullanma firsat: bulur.

ON HAZIRLIK

+ Okulun ve simifin on iki sézciigii biiyiik puntoyla, harekeli olarak yazilip yeterli sayida ¢ogaltilir.
 Sinifin dort kosesi istasyon olarak numaralandirilir; her istasyona ti¢ esya adi birakilir.

 Her gruba bir kayit kagidi, bir makas ve bir yapigkan bant verilecek bicimde set hazirlanir.

+ Okul mekanlarinin adlar igin koridora ya da panoya asilacak dort biiyiik levha hazirlanir.

« Tahtaya 6rnek ctimle kalib1 6nceden yazilir ve etkinlik bitene kadar silinmez.

UYGULAMA BASAMAKLARI

# Basamak Ogretmen ve d6grenci ne yapar? Siire

Ogretmen siniftaki bir esyay: eline alip Arapca adini séyler; dgrenciler koro
1 Isinma halinde iki kez tekrar eder. Aym islem bes esya icin hizlica yapilir ve adlar 5dk
tahtaya yazilir.

Ogretmen bir etiket alir, bir esyanin iizerine yapistirir ve yerini bildiren 6rnek
2 Modelleme . . . . . . 5dk
ctimleyi kurar. Iki goniillii 6grenci ayn isi tahtadaki kaliba bakarak tekrarlar.

Gruplar sirayla dort istasyonu dolasir. Her istasyonda kendilerine diisen esyay1
3 istasyon av1 bulur, dogru etiketi secer ve kayit kdgidina esyanin adin1 yazar. Her istasyon 12 dk

icin ti¢ dakika siire taninir, stire bitince gruplar saat yontinde yer degistirir.

Gruplar topladiklan etiketleri siniftaki gercek esyalarin iizerine yapistirir.
4 Etiketleme Yanlis yapistirilan etiketler 6gretmenin isaretiyle diizeltilir, ceza puani 8 dk

verilmez.

Her grup sozciisii bir egyanin yanina gecer ve o esyanin yerini bildiren bir
5 Paylasim ciimle kurar. Diger gruplar ctimleyi dinler, dogruysa parmak kaldirarak 6 dk

onaylar.

Etiketler yerinde birakilir. Ogretmen iig esyay: isaret eder, simif adlarini hep
6 Kapanis 4 dk
birlikte sdyler; en ok dogru etiket yapistiran grup alkislanir.

FARKLILASTIRMA

Destekleyici Zorlanan 6grencinin etiketinin arkasina Tiirkge karsilik kiiciik puntoyla yazihr.

Grup icinde bu 6grenciye 6nce esyay: bulma, sonra adini sdyleme gorevi verilir.
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Paylasim basamaginda ciimle kahib: tahtadan okunarak tamamlanabilir.

Erken bitiren grup, etiketledigi esyalardan tigiinii kullanarak ti¢ ciimlelik kisa bir tamtim hazirlar.
Zenginlestirici Bu gruba okul mekanlarimin adlarim koridora asma gorevi verilir.

Hizh 68renciler bir sonraki turda istasyon hakemligi yapar ve arkadaslarinin etiketlerini denetler.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Etkinlik stiresince gozleme dayali olarak doldurulur; not yerine gelisim izlemek i¢in kullantlir.

Olgiit
Katihm
Sozciik bilgisi
Ciimle kurma
is birligi
TOPLAM

Ogrenci gozlem cizelgesi

Ogrencinin adi soyad1

OGRETMEN NOTU

Gozlenecek davrams Puan
Istasyon sirasina uyar, grubunun gérevini iistlenir. 5
Okul esyas1 ve mekan adlarim dogru eslestirip etiketler. 8
Nesnenin yerini yer bildiren bir edatla anlasilir bigimde soyler. 7
Grup arkadasini dinler, diizeltmeyi kirmadan yapar. 5
25
Katihm Sozciik bilgisi Ciimle kurma is birligi

+ Istasyon gegislerini el girparak degil, kisa bir zil ya da sayag sesiyle yonetmek giiriiltiiyii azaltir.

« Etiketler ders sonunda sokiilmez; bir hafta sinifta kalirsa sozciikler kendiliginden pekisir.

» Yapiskan kagit yoksa etiketler atasla ya da kagit bantla tutturulabilir.

« Kalabalik simifta grup sayisi altiya ¢ikarilip istasyon siiresi iki dakikaya indirilebilir.

« Koridora gikilacaksa idareye 6nceden bilgi verilir ve gruplar sessiz yiiriiytis konusunda uyarilir.

ETKINLIKTE GECEN TEMEL SOZCUKLER
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Arapca Ders OFretmeni : ............oevvneiineeiieeiieiineainnns,
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OGRENCI CALISMA MATERYALI{

Kelime Avi Kayit Kagidim
6. simf - 2. Unite — HAYDI OKULA!

Adi Soyadi @ ..oneei e

Grup/Smf: ......

NE YAPACAGIM?

» Grubunla birlikte calis, siran1 bekle ve arkadasinin buldugunu da kaydet.

« Etiketleri keserken makas1 dikkatli kullan; etiketi esyanin goriinen yiiziine yapistir.
* Buldugun her esyanin adini harekeleriyle birlikte tabloya yaz.

* Emin olmadigin bir ad: tahtadaki listeden kontrol et.

1. Asagidaki etiketleri kes. Smifta buldugun esyanin iizerine dogru etiketi yapistir.

kes ve yapistir
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................................................ avlu
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kantin

2. listasyonlarda buldugun esyayi, Arapca adim ve bulundugu yeri tabloya yaz.

# istasyon Esyanin Arapca adi

1

3. Kanisik verilen sozciikleri siralayarak esyanin yerini bildiren ciimleler kur.

Ciimleye tanimli isimle basla, yer-yon sézcligtinii ortada kullan.
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Bugiin ilk kez 6grendigim okul SOZCUGU: «....ooeuvvivieniieenieienieanans
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ARAPCA DERSI - SINIF iCi ETKINLIiK

Ogretmen Diyor ki
6. siuf - 3. Unite — VUCUDUM

Etkinlik tiirii Hareketli dinleme ve drama etkinligi Siire 25-30 dk

Calisma bicimi Tiim simf Beceri alam Dinleme - Konugma

Siif diizeni Cember Degerlendirme Akran degerlendirme

A Komut kartlar destesi - Viicut semasi ya da insan silueti posteri - Duygu yiizii kartlar (sevingli, yorgun,

rag-gere
S lizglin) - Kiiciik 6diil pulu veya yildiz etiketi - Zil ya da tef

Organ adlarini igeren kisa emir ciimlelerini dinleyerek dogru hareketle kargilar.

Ogrenme ciktilar: Duygusunu bildiren kisa bir kalib1 canlandirma iginde kullanir.
Hangi organla ne yaptigim “, )l ..” kalibiyla ifade eder.

ETKINLIGIN AMACI

Ogrenciler organ adlarim yazarak degil, duyup hareket ederek 6grenir. Dinledigi emri dogru organla eslestirmek zorunda kaldig1
igin dikkat ve anlama becerisi ¢alisir. Etkinligin ikinci yarisinda kisa bir duygu diyaloguyla 6grendigi sozciikleri giinliik iletisime
tasir.

ON HAZIRLIK

+ On iki komut kart1 harekeli olarak yazilip kalin kartona yapigtirilir.

+ Simifin ortas: cember kurulabilecek bicimde bosaltilir, siralar kenara gekilir.

* Viicut semasi tahtaya asilir ve organ adlar kagit seritlerle tizerine tutturulur.
* Canlandirma igin iki sandalye ve basit malzemeler bir kosede hazir bekletilir.

+ Ogretmen komutlar énceden yiiksek sesle prova ederek telaffuzunu netlestirir.

UYGULAMA BASAMAKLARI

# Basamak Ogretmen ve 6grenci ne yapar? Siire

Simf ¢ember olur. Ogretmen kendi viicudunu géstererek bes organ adini
1 Isinma . 4 dk
soyler; 6grenciler hem adi tekrarlar hem de o organi elleriyle gosterir.

Ogretmen komut kartlarindan iigiinii okur ve hareketi kendisi yapar. Ardindan
2 Modelleme ayni komutlar1 sinifa verir; herkes birlikte uygular. Emir kipinin sonundaki 5 dk

siik@in vurgulanur.

Ogretmen komutu okumadan dnce “&lza)) JB” kalibini sdylerse 6grenciler
3 Oyun hareketi yapar; bu kalip sdylenmeden verilen komutta hareket eden oyundan 9 dk

cikar. Elenen 68renciler gemberin disinda hakem olur ve arkadagslarin izler.

ikiserli esler kurulur. Biri sorar, digeri o giinkii duygusunu syler; tahtadaki
4 Canlandirma . 7 dk
kisa diyalogdan yararlanarak sahneyi canlandirir. Sonra roller degisir.

Ug es sahnelerini simfin 6niinde oynar. Sinif, akran degerlendirme 6lgiitiine
5 Kapanis gore yildiz verir; 6gretmen dogru telaffuz edilen iki kalibi tahtaya yazarak 5dk

dersi bitirir.

FARKLILASTIRMA
Utangag 6grenci ilk turda hakem olarak gorevlendirilir, ikinci turda oyuna alinir.
Destekleyici Komut kartlarimin késesine kiigiik bir organ ¢izimi eklenerek gorsel destek verilir.
Canlandirmada hasta roliindeki 6grenciye tek ciimlelik kisa kalip yeterli sayilir.
Hizli 6grenen 6grenciye komut verme sirasi devredilir, oyunu bir tur o yonetir.
Zenginlestirici Bu 6grencilerden diyaloga kendi ciimlelerini ekleyerek sahneyi uzatmalari istenir.

%

Duyu fiilleriyle (4 ’&M\ /...y ;)...) iki ek ciimle kurup panoya yazmalari istenir.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Etkinlik stiresince gozleme dayali olarak doldurulur; not yerine gelisim izlemek i¢in kullantlir.

Olgiit Gozlenecek davramis Puan
Dinleyip uygulama Duydugu emri dogru organla ve gecikmeden karsilar. 10
Soyleyis Organ adlarimi ve emir kaliplarim anlagilir bigimde telaffuz eder. 5
Kurala uyma Oyunun kuralina uyar, elendiginde hakemlik gorevini stirdiirtir. 5
TOPLAM 20

Ogrenci gozlem cizelgesi

Ogrencinin ad1 soyadi Dinleyip uygulama Soyleyis Kurala uyma

OGRETMEN NOTU

* Oyun hizlandikea giiriiltii artar; tefe bir kez vurmak susma igareti olarak bagtan duyurulur.
+ Elenen 6grenci oyun disinda kalmasin diye hakemlik gorevi mutlaka verilir.

* Yer darsa 6grenciler siralarinin yaninda ayakta durarak da oynayabilir.

* Diyalogda 6zel bir durumdan sz eden 6grenci olursa konu uzatilmadan sahne tamamlanir.

+ Etkinlik beden egitimi dersinden hemen sonraya denk gelirse 1sisnma basamag) kisaltilabilir.

ETKINLIKTE GECEN TEMEL SOZCUKLER
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sag karin organ (uzuv) sirt

Arapca Ders OBretmeni : ............cc.oevveiieineineiieeinainns.
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Adi Soyadi @ ..oneei e

OGRENCI CALISMA MATERYALI{

Komut Kartlarim
6. simf - 3. Unite — VUCUDUM

Grup /Smif: ..o

NE YAPACAGIM?

« Kartlari kes ve destenin karisik kalmasina dikkat et.

» Komutu okurken sesini yiikselt, hareketi tam yap.

* Oyun sirasinda her tur igin cizelgeye isaret koy.

 Canlandirmada eginle goz temasi kur ve sirayla konusun.

1. Komut kartlarim kes. Oyunda cektigin kart: yiiksek sesle okuyup hareketi uygula. kes ve karigtir
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2. Esinle bu diyalogu oku, sonra rollerinizi degistirerek yeniden canlandir. canlandirma metni
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3. Her turda uyguladigin komutu ve sonucunu cizelgeye isle.

#

1

Uyguladigim komut Dogru mu?
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Esimin verdigi yildiz
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Uyguladigim komut Dogru mu? Esimin verdigi yildiz

Bugiin en ¢ok eglendigim KOmut: ............ccccoeeeviiinninenn.
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